DAFTAR ISl |

KATA PENGANTAR — v
DAFTAR ISI — vii

BAB | PENGENALAN ACTIONSCRIPT 2.0 ....ccccvcoissessnssssssssssssassssssssssssssssssssassas 1
s memasulan ACBONSCIDE 200« rssessssssrressssrnersdishpigide dosnadisdas ilosligitlalossiis .
Memasukan Bahasa ActionScript 2.0 ke dalam Action — Frame ..., 5

BAB Il ACTIONSCRIPT 2.0 DALAM OBJEK.....coovcimmnnnisssnnassssssssnssssanssssonssnsasises 13

Fungsi Button dengan ACton SCIPE......ccomiiiirrsreisrrermssrsrtstsmmmtn seessssemsessnisns 15
Fungsi Keyboard menggunakan ACtiONSCrIPL.......eusserieeersiarnssenssesssssnssessrissesessnan. 19
PUNEST MOUBE. ... o siibirsrssmn I et s s sonsnsrssmansssnssssnsnnnassssns 22
S TR T EERSCI TE CE TR , 25
Membuat Jam Digital dari fungsi Date .........cccoo e ececsiorasssmensacsisnmsassnsrsnsssassns 30
Membuat warna objek dengan fungsi Color ..., 34
BRNgsi Aray pa RENBNSEIIEN 2LL......ocsissssiarmesessinnsssisisssnssntnsssanthassessanssnsarsas 38
Fungsi Forimulai; Kondisi; pertambahan){] ........cccccverenisnsnrnnsnsassnorassssessesersisisns 39
It TR IR] DM 7iasgvto skt ibi sinnniions s M ibiln s ssonsidieshimepscsessosasssassas 40
Fungsi dari duplicateMovieClip dan removeMovieClip ..., 46

T BT e R R N s e SN S 51




BAB 111 APLIKASI MATEMATIKA DALAM ACTIONSCRIPT 2,0 c.uuevverrnsessrnnsssens 53

P I 2 i s b 53
B P NANAAN PECANAN ......ccemieiecnccreinssssssasasssssensssssmsasssansnssasssnsasssnsas 73
Coitan Mambuat Grafik Sederhana............c.uueneessisssssssosmsssssissssassssresssssonnens 76
I D HAMEBRAN PHING...........ccconeeinnionnsinsnanisnosnasonssnssassonnssosonasnnssonse 111
B DT NN TEMIIEIRNY - ... ..o s bt s ittt 127
F. Penyederhanaan Pecahan Lebih INteraktif .............vrvererensnssssaraesessesersrsens .132
T TR Bt o R e o L AR ks ni . B 137
BAB IV PERMAINAN MATEMATIKA (PERKALIAN)......cooveriseasssrrnsesssesssssssssnns 145
I BRI TETINNG i iamipii i sma ik R i 145

- Bagian-Dagian OBJele .....iauisiinc i b A e ettt et st sost st 146

2. Wntuledi dalam Rudal,i.vssisssssisssiiniambedilio et e inidiveissiilen 147

3. Untule-di-dalamisoaleiiilii o e . s Ji i a i vineresessene. 147

4. Untuk di ol i e tanans s 148
B. Masukan kode pad Layer 2 FIame 1 .......cccemmnmensmsismesessmssessssnssnns 149
C. Masukan ActionScript 2.0 pada Layer 2 Frame 2..........ccooeeerereeereseenenenen. 150

DAFTAR PUSTAKA — 151




	1
	2

