Daftar Isi

Modul 01

Konsep Pemrograman
Berorientasi Objek

Kegiatan Belajar 1
Pengantar Pemrograman
Berorientasi Objek

Kegiatan Belajar 2
Instalasi Program Java

Modul 02
Tipe Data, Variabel, Identifier,
dan Keyword

Kegiatan Belajar 1
Tipe Data, Variabel, Identifier, dan
Keyword

Kegiatan Belajar 2
Menggunakan Variabel dalam Class,
Object, dan Method

Modul 03
Array dan String

Kegiatan Belajar 1
Array dan String

Kegiatan Belajar 2
Method pada Array dan String
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Modul 04

Struktur Keputusan

Kegiatan Belajar 1
Struktur If

Kegiatan Belajar 2
Struktur Switch Case

Modul 05

Struktur Perulangan

Kegiatan Belajar 1
Struktur Perulangan For

Kegiatan Belajar 2
Struktur Perulangan While

Modul 06
Unified Modeling Language
(UML)

Kegiatan Belajar 1
Konsep UML

Kegiatan Belajar 2
Perancangan dengan UML

Modul 07
Pemrograman Berorientasi
Objek 1

Kegiatan Belajar 1
Abstraction dan Interface

Kegiatan Belajar 2
Inheritance
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